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i EXPERIENCE

2021 a Aujourd’hui : Consultant, Formateur & Designer Al/XR/WEB3
Développement de différentes applications et produits WebXR & IA
Jury et Formateur Ul/UX et Stratégie Digitale pour le Collége de Paris
Développement de formation UX/UI 3.0 & Al/XR/WEB3

R&D Generative Models & LLMs (Stable Diffusion & Ollama)

+5 Espace Metaverce sur Spatial, Monaverse & \W3rlds.

2018-2021 : CPO Chez Clapnclip (Acquis par OOSHOT Group)
Développement de stratégie d’innovation, organisation

et optimisation de I'infrastructure.

Conception de UX/Ul et produit comme les plateformes
commerciales en marque blanche. Coordination des équipes de
création et animation d’ateliers de conception.

2016-2021 : Designer Chez Clapnclip
Développement d’identité visuel et digital.
Création du logo, webdesign, print.
Animation 2D/3D & Montage Vidéo.
Conception d’animation logo de nos clients

2014-2015 : Assistant Multimédias Chez On-Off Lighting
Entretient d’identité visuel et digital.

Gestion des articles sous Prestashop.

Création print.

2013-2014 : Infographiste Chez Dites-Le (Agence de Com.)
Développement d’identité visuel et digital de tout clients.
Création du logo, webdesign, print, retouche photo.
Animation 2D & Montage Vidéo.

2013 : Graphiste Chez QQCHEN (Agence de Com.)
Création du logo, print, retouche photo.

@ FORMATIONS

2018 a Aujourd’hui : Web3 & Al en Autodidacte
Consultant, Formateur & Designer Web3 x Al

2014-2018 : Ecole Multimédia
Responsable Stratégie et Innovation
Master Il Motion Designer

Niveau Il Directeur Artistique
Bachelor WebDesigner

2012-2014 : Garamond
Diplémé en Communication Visuelle/AMA

2011-2012 : 0ii0 Formation
Initiation a la Communication Visuelle/AMA
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© COMPETENCES

Formation proposé:

XRD - Designer de réalité étendue
SG - SynthoGraphy (Design via IA)
PAIA - Publication Assistée par IA
MAIA - Management Assistée par Al
CPWS3 - Chef de Projet Web3

DM - Designer de Metaverse

DWS3 - Designer Web3 (dApps UX/UI)

UX/Ul, lllustration & Print :

Figma, Photoshop, lllustrator, Indesign,
Adobe XD, Hotjar, Stable Diffusion,
Automatic1111, ComfyUl, Invoke, Midjourneu,
Leonardo.ai, Playground.com, Ideogram...

3D & Game :
Blender, Cinema 4D, Unity & Unreal Engine

Video & Motion :
After Effects, Premiere Pro, PikaLabs, Deforum,
AnimateDiff, EbSynth, Rive & Runway

Code:
HTML5/CSS3/JS, A-Frame, AR.js, MindAR,
Three.js, ThirdWeb, React & Next.js

Gestion de projet & CMS :

Google Workspace (Slides/Sheets/Docs/Drive)
Notion, Trello, Hubspot, Wordpress, Shopify,
Prestashop, Dework.xyz, Zearly.io, Guild.xyz.

Langues:
Frangais, Anglais & Russe

Autres:

IPFS, Hashlips (Batch NFT Creation & Upload),
Magic Eden, OpenSea, EVMs Smart-contracts,
TON, Cosmos Ecosystem, Solana Network.

(i AUTRES INFOS

Fondateur de Metamodern Studio & Co
Co-créateur du mouvement Metamodern a Paris
Membre du MetaArchitects HUB

Crosschain Maximalist

Passions :

Jeux, séries et livres SciFi, Nouvelles
Technologies, Design & Art, UX/Ul, Al, Metaverse,
VR/AR/XR, DAOs, Blockchain & NFTs

Motivation :
Soif d’apprendre et developper 'art de la
science et la science de l'art.



